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Il regista e pittore polacco
racconta le sue sperimentazioni
¢ Bruegel Suite, 'opera che sara

esposta in autunno a Romaeuropa

Maje

TECNOARTE

[l visionario del digitale

di MASSIMO DI FORTI

ECH Majewski € un visio-
ario. Ha il raro talento di

creare visioni di suggestiva in-
tensita che sfidano I'immagi-
nazionein unasintesi diispira-
zione classica
e di sperimen-
tazione tecno-
logica. Il suo
capolavoro, I
colori  della
passione,
avrebbe pro-
babilmente
sbalordito lo
stesso Pieter
Bruegelalqua-
le il regista e artista polacco si ¢
1spirato facendo letteralmente
vivere in un film del Terzo
Millennio, I colori della passio-
ne,lostraordinario dipinto del
maestro fiammingo La salita
al Calvario che si anima al
punto di dare allo spettatore la
sensazione di entrare nel qua-
dro e di condividerne gli even-
t1... Miracoli dell’high tech digi-
tale, certo, ma resi possibili da
una conoscenza-passione per
I’arte che accompagna come
un filo rosso I'intera ricerca di

Majewski (che ¢ anche un pitto-
re ¢ ha gia dedicato la sua
attenzione a Basquiat, Bosch e
Wojaczek).
Non contento di ci0,
Majewski ha realizzato un ca-
polavoro sul capolavoro con la
Bruegel Suite, splendida opera
divideoarte (presentatalo scor-
soanno al Louvre e allaBienna-
le di Venezia) che vedremo il
prossimo novembre al Macro
Testaccio in occasione di Digi-
tal Life, la grande rassegna sul
futuro digitale, nell’ambito di
Romaecuropa Festival. Nel
confortante silenzio di una sa-
la della biblioteca dell’Accade-
mia polacca delle scienze, 1l
regista-artista parla con slan-
cloe ironia, speranzae corrosi-
vo senso critico di questa ecce-
zionale opportunita che la tec-
nologia ci offre.
Majewski, secondo lei, come
e quanto la tecnologia digita-
le cambiera la creativita con-
temporanea?
«Latecnologia non ¢ responsa-
bile delle nostre scelte. Puo
essere usata in modo buono o
cattivo. Possiamo usarla per
produrre video games in cuil

migliaia di persone vengono
uccise 0 1 nostri sensi vengono
bombardati con stupide imma-
gini di uomini che volano nel-
lo spazio. E’ soltanto un’esibi-
zione di potere punto e basta,
come cercano di fare quei ra-

gazzi che imitano Schwarze-
negger e mostrano i muscoli...
Insomma, no1 possiamo servir-
ci della tecnologia per simili
1diozie oppure per scopi piu
intelligenti. Iohousatole tecni-
che digitali per far rivivere
Bruegel e il suo mondo. Am-
metto che sia stata una sfida.
C’erano tantissimi problemi
da risolvere. I colori dei costu-
mi, per esempio: non era facile
riprodurre quelli del tempo di
Bruegel, che era un realista e
dipinse costumi con colori di
origine vegetale mentre oggi
nascono da procedimenti chi-
mici. Neé ¢ stato facile riprodur-
re fedelmente il paesaggio del
dipinto di Bruegel o la prospet-
tiva delle sue opere. Quella
rinascimentale, per esempio,
era una prospettiva priva di
vita, statica, minerale mentre
Bruegel, nelle sue opere, ci fa
entrare nello spazio nella sua
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globalita, senza limiti. Girare
il film, grazie alle possibilita
delle tecniche digitali, mi ha
permesso cosi dicompiere una
serie di esperimenti sul nostro
rapporto con lo spazio».
Sara possibile, usando que-
ste tecnologie, realizzare an-
che il sogno di viaggiare nel
tempo, nel futuro?
«Non c’¢ dubbio. I mezzi tec-
nologici ¢i permettono oggi di
fare cose prima impensabili. I
nuovi media superano ogni

confine ditempo edispazio, lo
sanno anche i ragazzi. Ma,
ripeto, latecnologia ¢ uno stru-
mento, per quanto eccezionali
possano essere le opportunita
checioffre. Toccaanoidecide-
re cosa far-
ne».
Ritornando al

passato, il
Suo prossimo
progetto € un
film su Dan-
te...
«Non ¢ un
film su Dante
o sulla Com-
media. E’ un film ispirato al
grande poeta che si svolge in
Polonia e neinostri giorni. Nel
casodiDante, & impressionan-
te I’attualita della sua opera, la
sua contemporaneita. Dante
aveva la capacita di riunire in
una sintesi prodigiosa tutte le
arti e¢ le conoscenze del suo
tempo. La filosofia, 1a scienza,
I’astronomia...».
Lei € anche un pittore: che
influenza ha avuto la cono-
scenza dell’arte sul suo lavo-
ro di regista?

Il regista

Lech Majewski
ein alto la sua
Bruegel Suite
opera

di videoarte

«Quando ero piccolo venivo
spesso a Venezia a passare le
vacanze da mio zio. Fu allora
chenacquela mia passione per
Iarte. Il mio quadro preferito

era La tempesta di Giorgione,
I’ammiravo perore. Per venire
in Italia passavo anche da
Vienna, dove vidi perla prima
volta il dipinto di Bruegel sul
Calvario... Ma a Venezia, do-
ve ho conosciuto Giorgio de
Chirico, sono rimasto sempre
legato. Ho visitatola Biennale,
hoincontrato Beuyse Lichten-
stein. Peccato, pero, che 'arte
contemporanea non abbia lo
spessore ela profondita diquel-
la classica. Rimane imbriglia-
tanellasuperficialita che domi-
na le nostre vitey.
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Al Macro 1n rassegna
le nuove frontiere creative

IGITALE, ormai, ¢ sinonimo di
magia. E cosi Digital Life, dal 15
novembre, apre il suo sguardo verso un
futuro segnato da un vertiginoso svilup-
po tecnologico-mediatico in cui I'im-
possibile si fa realta. Arrivano a mira-
col mostrare, oltre a Lech Majewski e
con una speciale attenzione ai destini
del corpo umano, artisti del livello di
Bruce Nauman che si da al make-up
con arte(!), Marina Abramovic che ve-
dremo impegnata in una danza arabae
in un mambo (italiano, ovviamente)
con uno sfolgorante abito rosso, Jan
Fabre si avvale del notevole corpo
androgino di Lisbeth Gruwez per mo-
strare cosa accade quando L’uomo
principale ¢ una donna, Bill T. Jones
celebra I'unione tra danza ¢ informati-
ca, E1l Merce Cunningham OpenEnde-
dGroup, Nam June Paik, Vito Accon-
ci, William Forsythe...
I prodigi della Vita Digitale seguo-
no un percorso modulare che si snoda

in tre sedi dinotevole valore simbolico.
L’Ex Gil (fino al 15 dicembre) ospitale
installazionidigiovaniartistiche esplo-
rano le relazionitra spazio, tecnologia e
arte con nuove visioni permesse dalle
connessioni tra high tech e creativita
digitale.

Al Macro Testaccio (fino al 10 gen-
naio 2013) ¢ protagonista una quarta
dimensione in cui s1 dissolvono 1 confi-
ni dei linguaggi tra arte visiva, arte
digitale, la fotografia, le performing
arts come la danza e il teatro. L’Opifi-
cio Telecom Italia (finoal 15 dicembre)
ci da, invece, una visione trasversale
delle nuove frontiere creative. Installa-
zionl multimediali, videoarte, opere
interattive, ambienti sonori offrono
uno scenario complessivo delle pirotec-
niche opportunita di sperimentazione
chesischiudono. Il futuro ¢ nelle nostre
mani. Anzi, dita.

M.D.F.

© RIPRODUZIONE RISERVATA

Estratto da pag. 27




15/06/12

Dall’alto, Charlotte Rampling in una sequenza
del film di Lech Majewski

I colori della passione ispirato ai dipinti di Bruegel
Sotto, tre immagini

di video installazioni

Bill T. Jones, Afterghostcatching

K. Kozyra, Rite of Spring

e OverLab

che si potranno ammirare da novembre

in occasione della rassegna Digital Life al Macro
Testaccio nell’'ambito del Romaeuropa Festival

iz CULTURA & SPETTACOLI
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“Digital Life 2012” a Roma

L'eterna tensione tra maschile e femmini-
le secondo Jan Fabre e le “Letture da im-
provvisazioni tecnologiche” di un coreo-
grafo come William Forsythe. La “Bru-
guel suite” del polacco Lech Majewski,
gia esposta al Louvre e alla Biennale di
Venezia, che anima su quattro grandi
schermi “La salita al calvario” del mae-
stro flammingo, ma anche il consenso
costruito dell’*Audience digitale” di Fran-
cesca Montanaro. I linguaggi artistici
contemporanei incontrano le nuove tec-
nolgie con la terza edizione di “Digital Li-
fe 2012 - Human Connections”, proget-
to della Fondazione Romaeuropa, rea-
lizzato con il Macro, che da oggi al 16 di-

cembre si articolera tra I'ex edificio GIL,
il Macro Testaccio e 1'Opificio Telecom
[talia. In tutto, 24 artisti in mostra, di-
versi per eta, provenienza, poetica e ri-
cerca stilistica, ma accomunati dall’atti-
tudine a sperimentazione e multidisci-
plinarieta.
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CARLO ALBERTO BUCCI

A PAROLA “digitale” con-

I tiene ed evoca tecnologia,
elettronica, numeri ma,
anche, il corpo:la suaimpronta,
ladimensionetattile. Ed enelse-
gno del corpo, attraverso lacon-
taminazione tra arti visive e tea-
tro, che la terza edizione di “Di-
gitalife” quest’anno prende il ti-
tolo di “Human connection”. E
disloca—I'eventoideato e crea-
to dalla Fondazione Romaeuro-
pa—i24artistiin tre sedi: il Ma-
cro Testaccio; I'ex Gil di Largo
Ascianghi 5; e, perlarassegnavi-
deo, I'Opificio Telecom Italia di

Terza edizione
per ’evento con 24
artistt da Nam June
Paik a Jan Fabre

via dei Magazzini Generali 20a.
Ma il padiglione testaccino ac-
coglie il visitatore con qualcosa
di molto meno fisico rispetto al-
le premesse di un focus sul “cor-
po”,seppurefiltratodalmedium
freddo dell’elettronica. 11 pub-
blicovieneinfattiinvestitodaun

caos di suoni. rumori e musiche
fruttodellasommadegliaudiodi

ogni singola installazione. E do-
minail senso dell’udito.
Superatoil “salottinobene” in
cui sono stati incastonati tre vi-
deo di Nam June Paik (celebrato
padredellavideo arte, morto nel
2006) gli spettatori sono spinti a
indirizzarsi verso la chiassosa
danza, su schermi pendenti, di

Torna “Digital life”
videoarte tecnologica
nel nome del corpo

CARLO ALBERTO BUCCI
ALLE PAGINE XVIII E XIX

anziani denudati e divertiti, nel-
l'installazione di Katarzyna Ko-
zira. Manelcammino verso que-
st'opera, di ormai 10 anni fa, si
ascolta la musica che accompa-
gna Lisbeth Gruwez nella con-
turbante danza sul modello del-
le impronte corporee di Yves
Klein e secondo i dettami di Jan
Fabre, autorediscultureeditea-
tro, che, asuavolta, recitala par-
te di “Lancillotto” (con tanto di
rumore di armature sbattute)
nel suo video del 2004. E poi la
sinfonia che scandisce I'ironico
balletto nel museo al centro del
videodel 2011 diZbigRybczynsi;

il pianto dirotto, del 2009, di Ci-
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riaca+Erredavantiedentroal pc;
i risucchi di saliva nel video del
1971 di Vito Acconci; e il rumore
dei morsi alla cipolla dati nel
1996 da Marina Abramovic. C'e
musica perfino per le tre grandi
foto del 2011 e 2012 di Paul Tho-
rel o per 'animazione video fat-
ta da Paola Gandolfi con i suoi
quadri,sovrapposizionedicorpi
smembrati alla mappa di Roma.

In questa Babele di suoni e
icone, spicca il silenzio dell’in-
stallazione fotografica con le
quattro bambine sognanti di
ShilpaGupta. Perascoltareiloro
desideri bisogna indossare I'au-

dio-cuffia. Ed e l'unica opera,
quella dell’artista indiana, che
preveda una (pur minima) par-
tecipazione del pubblico che
era, invece, il vero protagonista
della coinvolgente, straordina-
riaprimaedizionedi “Digitalife”
(2010).

VIDEO E FOTO-INSTALLAZIONI
Dall’alto, le opere di Cristina
Rizzo, Paul Thorel e Masbedo.
Al centro, il video di Jan Fabre
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Digitalife 2012
e connessioni
umane di Vaute

Al Macro di Testaccio fino a gennaio
Un apripista alle nuove forme d’arte

di FEDERICO M. CAPURSO

li artisti riescono a tra-
« sformare, attraverso la
tecnologia, il mondo che li cir-
conda e riescono, pur nel digitale,
a riprendere un concetto d’arte
propriamente tradizionale, co-
gliendo I’abisso emotivo del-
I’evento artistico». Questo il pen-
siero di Monique Vaute,
presidente della Fondazione Ro-
maeuropa (organizzatrice del-
’evento), in cui si riflette il “suo”
Digitalife, giunto quest’anno alla
terza edizione. Lo spunto temati-
co per gli artisti presenti saranno
le connessioni umane, e quindi
emotive, che nascono dall’arte di-
gitale, da cui il titolo “Human
connections”.

Il sentiero di Digitalife 2012,
nell’intreccio tra le varie forme
artistiche, condurra gli spettatori
a tre diversi spazi espositivi. Al
Macro di Testaccio, dal 15 no-
vembre al 10 gennaio, saranno
protagoniste le arti visive e digi-
tali, la fotografia e la performing
art, nel concetto di corpo come
punto di contatto con ’altro, og-
getto di maniacali attenzioni. Nel-
I’edizione di quest’anno ritorna
il nome di Marina Abramovic, la
performer serba di fama mondia-
le alla sua seconda partecipazio-
ne, che si conferma ’artista vici-
na, piu di chiunque altro, alla
filosofia di “arte come connessio-
ne umana”. Al suo fianco ci sa-
ranno, sulla stessa linea interpre-
tativa, Vito Acconci, Ciriaca+Erre,
Paola Gandolfi, Mike Kelley, Ka-
tarzyna Kozyra, Masbedo, Lech
Majewski e Bruce Nauman. Ma
tra i tanti altri artisti presenti al

Macro, non possono non esserci
diverse prospettive dello stesso
tema. Nam June Paik e William
Forsythe, con le loro installazioni
coreografico-musicali, metteranno

sotto i riflettori la fisicita e I’emo-
tivita che nasce dal corpo, mentre
Ryuichi Sakamoto, con Giuseppe
La Spada e Thierry De Mey, af-
frontera il legame onirico con la
natura. Al loro fianco, in un elo-
gio dell’innovazione tecnologica
al servizio della sensibilita arti-
stica, presenteranno le loro opere
Shilpa Gupta, Nam June Paik e
Zbig Rybczynski.

AIlEx Gil di Trastevere ver-
ranno invece declinati i linguaggi
della creativita digitale con le tec-
nologie piu avanzate, attraverso
le installazioni di giovani artisti,
tutti italiani. Il progetto, che par-
tira il 15 novembre per terminare
il 15 dicembre, & quello di riuscire
a sottolineare la relazione che si
puo creare tra spazio, tecnologia
e arte. Presenti alla convocazione:
Apparati Effimeri, Filippo Berta,
Francesca Montinaro, Noidealab,
Overlabproject, Daniele Puppi e
Quiet Ensemble. Questi ultimi,
attraverso dei sensori Kinect, han-
no creato spazi partecipati sulla
stessa nota di NoidealLab, che
usera gli stessi sensori per far in-
teragire il pubblico con ’'ambien-
te. Insomma, niente di nuovissi-
mo, se non I'uso di questo tipo di
sensori all’interno di un contesto
artistico, ma sul sentiero del pro-
gresso non viaggia sempre e solo
Ioriginalita concettuale. Piutto-
sto, creativita e innovazione.

Sempre per la durata di un

mese, a partire dal 15 novembre,
I’Opificio Telecom Italia ospitera
gli incontri con gli artisti e i wor-
kshop realizzati insieme ad alcuni
protagonisti della tecnologia ma-
de in Italy.

In conclusione, un’edizione
forse piu povera di contenuti ri-
spetto alla precedente, ma pur
sempre all’altezza del suo ruolo
di apripista italiano per le nuove
forme d’arte.




15/11/12

CORRIERE DELLA SERA
ROMA

Estratto da pag. 16

Romaeuropa Due sedi, la ex Gil a Trastevere e Macro Testaccio

Arte e new media
Digital Life oltre i confini dei linguaggi

Ricerca, progetto, innovazio-
ne, qualita: in sintesi, una delle
migliori mostre d’arte contem-
poranea, nel senso anche di pit
interessanti, viste a Roma negli
ultimi anni.

E non stupisce che a realizzar-
la sia stata la Fondazione Roma-
europa, in partenariato con Te-
lecom Italia. Vero infatti che Ro-
maeuropa ¢ realta storica e navi-
gata soprattutto nel comparto
teatrale ma, di contro, piuttosto
giovane (tre anni fa la prima
esperienza) come organizzazio-
ne e produzione di mostre d’ar-
te; vero pero anche che Roma-
europa ¢ uno dei pochi «mar-
chi» a proporre su Roma inter-
venti di reale levatura interna-
zionale, assai rari peraltro fino
a oggi, per la citta, proprio nel
settore del contemporaneo visi-
Vo e nonostante i vari Maxxi,
Macro ecc.

Vero, infine, che Romaeuro-
pa persegue da tempo un pro-
gramma consapevole del fatto
che un tratto distintivo della cre-
ativita di oggi é proprio quello
di non avere steccati fissi tra
performance, musica, video, ar-
te, teatro (ed é ancora grazie a
loro se a Roma si sono visti ne-
gli anni i vari Jan Fabre, Marina
Ambramovic ecc), un principio

-
s

che ha ispirato anche la terza
edizione della mostra «Digitali-
fe 2012 Human Connections»,
inaugurata ieri e aperta fino al
16 dicembre in due sedi: gli spa-
zi dell'ex Gil di largo Ascianghi
5 (Trastevere) e un padiglione
del Macro Testaccio di piazza
Giustiniani (martedi-domenica
16-22, WWw. romaeuropa.net,
tel. 06.45553050).

Arte e new media: ovvero in-
stallazioni multimediali, am-
bienti sonori, video e opere inte-
rattive, in dialogo con mondo
del cinema, del teatro, della mu-
sica, della danza, dell’architettu-
ra, del visual design, e fedeli al
principio del superamento dei
confini tra i diversi linguaggi.
In particolare nell'ex Gil risulta
impeccabile la selezione dei set-
te nomi, tra artisti e collettivi,
selezionati da NUfactory e Da-
niele Spano, con installazioni si-
te specific molto spettacolari:
da quelle dei molto noti e ap-
prezzati Daniele Puppi e France-
sca Montinaro, agli ottimi lavo-
ri di Apparati Effimeri, Filippo
Berta, NoideaLab, Overlab,
Quiet Ensemble. Nel padiglione
di Testaccio, un percorso anto-
logico con mostri sacri del gene-
re (Abramovic, Acconci, Nam Ju-
ne Paik, Fabre, Forsythe ecc),

1

?

con pionieri del settore quali
Zbig Rybczynski e con attuali
sperimentatori di grande fama,
da Masbedo a Shilpa Gupta fino
al bravissimo Lech Majewski
con il suo «Bruegel Suite», lavo-
ro gia ammirato al Louvre e alla
Biennale di Venezia, talmente
raffinato e anche artigianalmen-
te complesso da poter essere
considerato una sorta di arazzo
digitale. In tutto 24 artisti diver-
si per eta, provenienza e ricerca
stilistica, con una terza sede,
I'Opificio di via dei Magazzini
Generali, che ospita un interes-
sante programma di proiezioni
e incontri con gli artisti.
Edoardo Sassi

Protagoniste Marina Abramovic (sinistra) e Shilpa Gupta
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Un corpo medium
tra arte e natura

Performance e interazioni,
ricorso ai social media,
connessioni con il territorio:

I'identita del tecno-artista
di Simone Arcagni

acomunicazione pervasiva dei nuo-

vimedia ha modificatoradicalmen-

te ilnostro modo dirapportarciagli
ambienti dialogando con le tecnologie. E
l'arte ne hafatto un proprio paradigma gia
da tempo. Gia Marina Abramovic, Jan Fa-
bre e Vito Acconci hanno colto il rapporto
stretto che si sta creando tra nuovi media
ecorpo. E ora giovaniartisti portanoavan-
tiil discorso servendosi delle tecnologie at-
tuali come la realta aumentata, il video-
mapping, i sensori eccetera. Nel sistema
dei nuovi media siamo guardati, osserva-
ti, e allo stesso tempo diventiamo parteci-
pi: «Grazie al web - sostiene Carlo Infante
- si eriscoperto, dopo decenni di mass me-
dia, che il vero senso del comunicare é nel
comunicare "con" piuttosto che nel comu-
nicare "a"». In particolare ora con la diffu-
sione dei device portatili come notebook,
smartphone e tablet si realizza 1'ubiqui-
tous computing, per cui e I'individuoa de-
cidere dove equando accedere all’informa-
zione. Con i sistemi locativi si puo anche
segnare o scegliere in remoto un luogo da
"abitare" e la diffusione deisocial network
creaunasocieta connessa e partecipata. E

cosl il rapporto tra corpo, performance,
ambiente sta allabase delle tecnologie per
la smart city, la citta informatizzata dei
big open data e della partecipazione atti-
va. Una citta che attraverso i microchip tra-
sforma oggetti in computer connessi e
conisensoririvoluzionalamodalitadiin-
terazione trauomo e macchina.

La terza edizione di Digital Life 2012 -
Human Connections (DATE), realizzatada
Fondazione Romaeuropa, Regione Lazio e
Telecom - ci offre 'opportunita di osserva-
re come l'arte e la creativita hanno segnato
questorapporto tra tecnologie, comunica-
zione e corpo. Ecco allora che un giovane
collettivo come Quiet Ensemble si serve
deisensoriKinect per creare spazi parteci-
pati, mentre NoideaLab e una societa ro-
mana di interactive design che ha preso
parte al progetto di Filas del Distretto tec-
nologico culturale peril Sito della Banditac-
ciaecheusaisensoriper portare il visitato-
re a interagire con 'ambiente. Secondo
CarloInfante, che organizza il talk "Neuro-
nispecchio, performing media e societing.
1l sistema dello spettacolo come specchio
della societa", «in questo senso sono em-
blematici concetti come performing me-
dia, inteso come capacita di giocare isiste-
mi della comunicazione interattiva in
quantocondizione abilitante e performan-
te (come nel cosiddetto SoLoMo: Social Lo-
cal Mobile) e societing, per cui si declina il
fenomeno del marketing non convenzio-
nale come approccio d’innovazione socia-
le e di trasmissione virale e ironica di mo-
delli comunicativi qualificanti». Digital Li-
fe ci insegna che le nuove tecnologie sono
un’opportunita, soprattutto se sviluppate
con creativita e innovazione.

Dialogo proficuo.
Ancheil gesto
artistico siinserisce
nella nuova
connessionetra
corpo, performance
eambiente. Le
nuove tendenze
verranno esplorate
aRomadurantela
terza edizione di
Digital Life a partire
dal15novembre.
Trele sedi: Macro
Testaccio, ex Gil
Trasteveree
Opificio Telecom
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Rassegne A Roma il lato visionario (e poetico) delle tecnologie digitali

Anche l'artista ¢ un creativo

Le metafore di Marina Abramovic, Vito Acconci, Nam June Paik sono gia classiche

Mentre i giovani fanno manipolare le proprie installazioni dai visitatori

di PAOLO CONTI
veri artisti hanno la sottile
capacita visionaria di por-

re problemi espressivi
completamente nuovi e
di anticipare soluzioni an-

che rispetto alla stessa tecnologia. Il no-
stro appuntamento va in questa direzio-
ne. Vuole indicare terreni inediti di in-
terscambio tra linguaggi, tecniche, mo-
dalita di produzione. Un viaggio intel-
lettuale che lega insieme I'arte, la ricer-
ca universitaria, la stessa industria».
Monique Veaute, presidente della Fon-
dazione Romaeuropa, cita come raffina-
to precedente 'ormai lontano 1998
quando il regista Robert Wilson a Ro-
ma, al Teatro Olimpico e sempre per
Romaeuropa, propose col compositore
Philip Glass Monsters of Grace, opera
digitale in 3D «in una stagione in cui
quello strumento non era ancora padro-
neggiato nemmeno dalla grande indu-
stria cinematografica».

Romaeuropa, in partnership con Te-
lecom Italia, gioca ancora la carta del fu-
turo in Digitalife 2012- Human connec-
tions, rassegna dedicata «alle connes-
sioni tra linguaggi artistici contempora-
nei e nuove tecnologie», come si legge
nel programma, che si aprira a Roma il
15 novembre (per chiudere il 16 dicem-
bre) sia negli spazi dell’ex Gil di Traste-
vere che al Macro Testaccio. Ventiquat-
tro artisti diversi tra loro per generazio-
ne e ricerca ma uniti da uno stesso filo:
l'insofferenza verso gli steccati, la pas-
sione e addirittura l'istinto per la
multidisciplinarieta.

Spiega Fabrizio Grifasi, direttore ge-
nerale della Fondazione Romaeuropa:
«Abbiamo intere nuove generazioni di
artisti che hanno metabolizzato il rap-
porto con le nuove tecnologie: hanno
"masticato" e interiorizzato una serie di
strumenti ai quali possono indifferente-
mente ricorrere senza problemi esteti-
ci. Un approccio interessantissimo che
puo far partire o approdare un po’ ovun-

que: il design, I'architettura, la pittura,
il progetto urbano e la vivibilita di una
citta, ovviamente il video, 'apparato so-

NOro».

In particolare gli spazi dell'ex Gil di
Trastevere (capolavoro di Luigi Moret-
ti, esplicito manifesto del Razionalismo
architettonico romano) ospiteranno ar-
tisti tra i 25 e i 35 anni che non hanno
alcuna paura, spiega ancora Veaute,
«dell'interattivita col pubblico, cioé del-
la prospettiva di far "manipolare" la pro-
pria opera da parte di chi la osserva».
Per esempio nel caso della Garden
Projection di «Apparati effimeri» il visi-
tatore verra avvolto da una proiezione
di alberi e di essenze arboree che modi-
fichera la percezione dello spazio di chi
«entrera» nel video, svelando la struttu-
ra interna delle piante. Francesca Mon-
tinaro, con Audience, studiera il rappor-
to tra I'emittente e I'ascoltatore. Come
si legge nella presentazione, «si invita
l'osservatore ad avere un ruolo attivo
nei confronti dell'opera, non si rappre-
senta nulla ma si offre un’esperienza re-
ale di digital life». Accanto a loro espor-
ranno anche Filippo Berta, William For-
sythe, NoidealLab, Overlab, Daniele Pup-
pi e Quiet Ensemble.

Altra pagina al Macro Testaccio, tutta
incentrata sulle connessioni tra arte vi-
siva, arte digitale, performing arts e fo-
tografia. Primo capitolo incentrato sul
tema del corpo umano. Marina Abramo-
vic nel video Insomnia usera, appunto,
il suo corpo (cosi annuncia la didasca-
lia) «per indagare i limiti e le
potenzialita della resistenza sia fisica
che psicologica». In The Onion l'inge-
stione di una cipolla diventa metafora
di un dolore intollerabile. Di sperimen-
tato impatto spettacolare Brueghel Sui-
te, del regista polacco Lech Majevski,
gia presentato al Louvre e alla Biennale
di Venezia 2011, fantastica indagine al-
l'interno del quadro bruegheliano La
salita al Calvario del 1564. Proprio le
nuove tecnologie permettono di «rac-
contare» personaggi, fenomeni atmo-
sferici, pezzi di vita quotidiana e sacra
raccontati nell'opera. Ci sara, per esem-
pio, Jan Fabre con Quando l'uomo prin-
cipale ¢ una donna e con Lancelot. Ma
esporranno anche Vito Acconci,
Ciriaca+Erre, Paola Gandolfi, Mike Kel-
ley, Katarzyna Kozyra, Masbeda, Eddie




Roma

lalettinra

CORBIERE DELLA SEBA

11/11/12

Estratto da pag. 25

Peake, Cristina Rizzo, Pie-
ro Tauro, Paul Thoret,
Shilpa Gupta, Nam June

Paik e Zbig Rybczynski.
11 vasto intreccio, assi-
cura perd Monique Veau-
te, non implica «la rinun-
cia allo specifico del sin-
golo mezzo espressivo.
Nessuno, insomma, vuo-
le negare che la pittura
debba continuare ad ave-
re il suo spazio, cosi co-
me la danza o il video.
Ma, come avvenne nel
mondo barocco, diversi
mezzi possono concorre-
re verso l'unico obiettivo di un’opera
completamente nuova, spalancata su
orizzonti inediti». Aggiunge Grifasi:
«Ormai diventa sempre piu labile il con-
fine tra I'indagine dell’artista e il lavoro
del creativo. Per molti giovani autori la
linea ¢ quasi superata, cosi come per
quella parte del pubblico sempre pil al-
lenata a forme non tradizionali di
espressivita. Contiamo soprattutto sui

visitatori pili giovani, sulla loro capaci-
ta di stupirsi ed emozionarsi di fronte
all'apparizione del "meraviglioso con-
temporaneo" prodotto dal dialogo tra
differenti strumenti».

In un simile quadro la partnership
con Telecom Italia ha un ruolo da prota-
gonista. Monique Veaute: «Da soli non
saremmo in grado di superare certe
frontiere anche tecnologiche. Il rappor-
to con Telecom Italia, in particolare
con Franco Bernabé, che a sua volta é
un autentico visionario, rappresenta un
magnifico interscambio. Noi non rinun-
ciamo al nostro Dna, lui si ritrova in un
ambito congeniale alla sua azienda. E,
perché no, pu0 trovare magari nell’arte
risposte che la sola tecnica puo non as-
sicurargli...».
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® Paralleli
Nessuno vuole negare
il valore di ogni singola
forma espressiva,

(

L'appuntamento

ma come nell’eta barocca
Si cercano orizzonti comuni

«Digitalife» (ideata

e creata da Fondazione
Romaeuropa con Telecom
Italia, Regione Lazio, Macro)
sara aperta a Roma

dal 15 novembre

al 16 dicembre

(Info Tel 06 45 55 30 50,
www.romaeuropa.net).

Tre gli spazi coinvolti

nella mostra:

il Museo Macro,

I'ex Gil di Trastevere,
I'Opificio Telecom Italia

Le installazioni

Sopra: Overlab-Project, «La
perversione del dittatore
#2.0» (2011). A destra,
dall'alto: Jan Fabre,
«Quando l'uomo principale
era una donna» (2004);
Apparati Effimeri,
«Naturalis Historia» (2012)
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MUSICA DIGITALE

(Grazie a internet
I’artista torna al centro

Per Ryuichi Sakamoto
i creative commons aprono
una stagione di condivisione,

contaminazione e remix
di Alessio Jacona

nternet non ha cambiato il sapore
(( del vino o il modo in cui siamano
le persone, ma di certo ha mutato
ilmodoin cuiil vino sivendee la gente mani-
festaiproprisentimenti. Una trasformazio-
neenorme, chesiapplicanello stesso modo
alla musica e all’arte in generale». Ryuichi
Sakamoto, musicistadifama mondiale vin-
citore di un Oscar, parla a voce bassa men-
tre misurale parole, le calca. E quando parla
di rete, social network, musica e digitale,
mostra la stessa concentrata passione con
cui suona la sua musica, figlia della ricerca
costante e metodica di nuove sonorita.
«Quando ero uno studente — racconta in
proposito — passavo ore nei negozi per cer-
care musica sempre diversa cui ispirarmi.
Ora vado su Youtube e quasi il 90% delle
mie ricerche ha successo anche se il modo
migliore per trovare nuovi suoni € ancora
uscire per strada con un registratore». Re-
sta il fatto che I’'avvento di internet ha cam-
biato tutto anche nel mondo di Sakamoto,
persino il modo in cui egli trae ispirazione:
«Attraverso Facebook ricevo molti spunti e
ispirazioni dai miei amici. Il rovescio della
medaglia — conclude ridendo - e che tutti
questi stimoli sono ancheunagrossa distra-
zione, quindi spesso devo spegnere il com-
puter se voglio continuare a comporre».
Quando poila questione sispostasul rap-
porto con il mondo vissuto attraverso i so-
cial, Sakamoto appare piu prudente. Pre-
sente in maniera ufficiale su moltissimi
network, ilmaestro confessadi tenere sepa-
rata la sua interazione personale da quella
"istituzionale" e dinon gradire troppo Twit-
ter, dove le conversazioni scorrono troppo
veloci e spesso diventano confronti aspri
«ed emotivamente molto impegnativi».
Specie quando Sakamoto esprime le sue de-
cise posizioni anti-nucleare. Meglio Face-
book, allora. «All’'inizio non comprendevo
la differenza tra i due social network, poi
ho capito che Facebook é condivisione di
informazioni pit personali e private con gli
amici, mentre Twitter e soprattutto broa-
dcasting. E preferisco il primo».

Larete hacambiato radicalmente il mer-
cato dellamusica, prima squassandolo con
la pirateria, poi rinnovandolo con nuovi

modellidi distribuzione e vendita. Per Ryui-
chi Sakamoto, oggi pit1 che mai il centro di
gravita e I’artista, che «deve poter decidere
e disporre del proprio lavoro e di come dif-
fonderlo». E ogni pezzo d’arte e differente:
«C’e quello che nasce per essere gratuito e
aperto alla contaminazione e al remix. E
quello che invece merita di essere comple-
tamente protetto. In ogni caso & l'artista
che deve decidere e non "terze parti", e puo
farlo ricorrendo ai creative commons», le
licenze nate in alternativa ai copyright per
chivuole condividere le proprie opere. Una
visione moderna e aperta del rapporto tra
I’'autore ele sue creazioni, che pero non pia-
ce troppo alle major. «Loro vogliono riav-
volgere la storia», € il commento ironico
dell’artista, che poi liquida cosi le resisten-
ze dell’industria discografica: «Per cento
anni chi controllava la produzione dei sup-
portimusicali ha detenuto il potere nel set-
tore. Era il ventesimo secolo, ed ora ce lo
stiamo finalmente lasciando alle spalle».
Gia, perché oggi chiunque puo avere una
chance, pubblicare online la propria musi-
ca ed emergere disintermediando i vecchi
poteri forti del settore. «E questa € una
gran cosa», commenta Sakamoto.

Un mondo nuovo, dove strumenti e piat-
taforme online consentono anche proficue
collaborazioni a distanza, come quella che
Sakamoto ha avviato con l'artista italiano
GiuseppeLa Spada. «Cisiamo conosciuti sei
anni fa — racconta quest’ultimo — e da allora
siamo rimasti in contatto via internet fino a
quando abbiamo deciso di avviare insieme
il progetto Skizen No Koe». L’installazione
artistica, il cui nome italiano é "la voce della
natura", sara in mostra a Roma nell’ambito
di Digital Life 2012 - Human Connections,
rassegna dedicataalle connessioni fraarte e
tecnologiaideatadallaFondazione Romaeu-
ropa in partnership con Telecom Italia, Re-
gione Lazio eFilas. L’'operaimpiegaimmagi-
niesuoniperrappresentarel’armonia mille-
naria della terra, e consentira al pubblico di
interagire tramite computer sconvolgendo
con un gesto quella stessa armonia, «meta-
fora del gesto umano che interferisce con la
naturagenerando disastri».

Estratto da pag. 45
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Interazioni. || musicista giapponese, anche grazie aun continuo interscambio in rete, ha realizzatoun
progetto con Giuseppe La Spada che verra mostrato a Roma al Digital Life 2012 in novembre
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Dal25novembre
ConDigital Life
latecnologia
diventacreativita

ANNA BANDETTINI

cui guardare |'evoluzione del mondo e dei
suoilinguaggi, madatreanni Romaeuropasi
e fatta pioniera per 'Italia di un festival nel festival
che in modo programmatico esplora territori arti-
stici fuori dall’ordinario, piti vicino al clima posto-
moderno della cultura. Sichiama Digital Life, por-
tadal 15 novembre al 10 gennaio nei tre spazi, ex-
Gil di Trastevere, Macro Testaccio e Opificio Tele-
com, installazioni multimediali, ambienti sonori,
videoarte, lavori interattivi, opere dove I'uso delle
tecniche digitali porta la creativita oltre i confini
delle arti performative e visive, segnalando cam-
biamenti, novita e traguardi spesso sorprendenti.
Quest'anno conil titolo Human connections so-
no stati selezionati 30 artisti che sono una potente
scossasullasuperficie del teatro, artisti giaimposti
nellaribaltainternazionale, e sollecitanolo spetta-
tore a una percezione pii1 profonda del mondo.
«Due le strade su cui cisiamo mossi peril program-
ma di questa edizione - spiega Monique Veaute,
presidente della Fondazione Romaeuropa di cui &
stata l'ideatrice - Quella segnata da artisti della
performing art e della danza e quella di artisti che
hanno trattato il temadel corpo neiloro ambiti, co-
me Marina Abramovic o Katarzyna Kozyra con la
sua installazione Le Sacre du printemps realizzato
dapersone anziane. Su questedue strade che siin-
crociano, proponiamo un percorso chevadaalcu-
ni punti di riferimento “storici” come John Cage,
precursori come Nam June Paik, Sakamoto, a ope-

B i
E semprestataunalenteprivilegiataattraverso

re piti recenti. Tra cui, per esempio, un fotografo
PaulThorel chehalavorato sulladanza. Trasforma
enormifotografie grazie alle nuove tecnologie».

Proprioletecnologie hannopermessoamoltiar-
tistidi esprimersiin un altromodo, come Bill.T Jo-
nes che con il 3D crea personaggi che non ci sono.
C'e chicome la Kozyra fa ballare persone anziane
grazie alle diavolerie virtuali, o Lech Majewski con
i suoi spettacolari arazzi digitali, o1'arte di Thierry
de Meydirenderevisivo e coreograficocio che eef-
fimero e impalpabile. E ancora artisti come Appa-
rati Effimeri, Filippo Berta, Francesca Montinaro,
Noidealab, Daniele Puppi, Vito Acconci, Ciria-
ca+Erre, Paola Gandolfi, i Masbedo...

«Grazie alle tecnologie realizzano trasformazio-
ni inimmaginabili che ci portano inuna realta fan-
tastica - prosegue Monique Veaute - Ed ¢ interes-
sante proprio vedere comeartistidimondivicinial
teatro riescano a trasfigurare i linguaggi adden-
trandosiin altri mondi. Non ho mai visto tanto im-
pegno degli artisti del palcoscenico verso |'arte vi-
siva, la scultura. Una realta trasfigurata dai nuovi
mezzi, il reale che simescola all'irreale grazie al-
le tecnologie, sono immagini del futuro o un
passaggio del presente nel sogno».
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